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	5. roč.
	6. roč.
	7. roč.
	9. roč.

	Úloha 1
	Nakresli v skicári ľudskú postavu. Snaž sa dodržať realistické proporcie. Predlohu môžeš vyhľadať na internete.
	Vo dvojiciach vytvorte vo Worde kalendár. Každá strana bude jeden mesiac v roku. Použite orámovanie strany, tabuľku a svoje fotografie.
	Nájdi na internete firemnú vizitku, uprav ju v grafickom programe (zmeň meno na svoje) a ulož. Nakopíruj ju na wordovú stranu formátu A4 . Nastav stranu na šírku a výšku s minimálnymi okrajmi tak, aby sa na ňu vmestilo čo najviac vizitiek. Súbor ulož.
	V programe Zoner Callisto navrhni logo školy a ulož v krivkách. Vytvor viacfarebnú aj jednofarebnú verziu toho istého návrhu.

	Úloha 2
	Vytvor na pracovnej ploche 5 priečinkov pomenovaných podľa 5 najobľúbenejších predmetov. Do každého z nich stiahni z internetu 1 obrázok, súvisiaci s daným predmetom.
	Vytvor si vizitku svojej firmy. Je len na tebe akej. Zisti si na internete štandardný rozmer vizitky. Pracuj v programe skicár.
	Vo Worde vytvor viacúrovňový zoznam na tému „hardvér a softvér“.
	Vytvor screenshot úvodnej stránky školského webu. V ľubovoľnom grafickom editore obrázok pozmeň vymenením existujúceho loga školy za svoje vlastné z predošlej úlohy. Výsledok ulož ako „vizualizácia.jpg“

	Úloha 3
	Nájdi na stránke školy text o jej histórii a prepíš ho do wordového dokumentu. Dbaj na dodržiavanie diakritiky. Dokument ulož.
	Nakresli obrázok v programe Logomotion v rozlíšení 1024x768, ulož ho na pracovnú plochu a nastav ho do pozadia pracovnej plochy. Nakoniec nastav vlastnosti pracovnej plochy do pôvodného stavu.
	V programe Zoner Callisto prekresli jednoduchý jpg obrázok do vektorov. Použi funkciu import.
	Na stránke photopea.com vytvor fotomontáž na tému „dinosaury v Bratislave“. Ulož ako .jpg.

	Úloha 4
	V programe Logomtion vytvor animáciu na tému „prírodné zmeny“. Animácia musí mať minimálne 50 fáz a musí zachytávať pohyb.
	V programe Logomotion vytvor animáciu, v ktorej transformuješ (zmeníš) 1 objekt na 2. Pre lepšie pochopenie googluj pojem „metamorfóza“.
	Na stránke photopea.com uploaduj vlastnú fotografiu, z ktorej odstrániš pozadie a uložíš ju ako .png.
	Vytvor 10 úloh na tému „vyhľadávanie informácií na internete“ (cestovný poriadok, ceny tovarov, súradnice...). Píš ich do Wordu. Vymeň si miesto so susedom a vyriešte úlohy, ktoré ste si vzájomne pripravili.

	Úloha 5
	V Imagine naprogramuj základné geometrické tvary.
	V Imagine naprogramuj obrázok rodinného domu so sedlovou strechou, dvoma oknami, dverami a stromom pred ním.
	Vytvor na stránke photopea.com ľubovoľnú fotomontáž s využitím png.súboru bez pozadia z predošlej úlohy. Ulož ju ako .jpg.
	V Imagine naprogramuj 4 procedúry pomenované podľa 4 geometrických tvarov.

	Úloha 6
	V Exceli vytvor tajničku súvisiacu s obľúbeným slovenským spisovateľom.
	Vytvor reklamný plagát svojej firmy. Ponúkaš tovar alebo služby vo výhodných akciách. Nezabudni uviesť kontaktné údaje firmy. Použi farebné pozadie, orámovanie strany, wordart a aspoň jeden obrazok.
	Výber tému ankety. Vytvor vo Worde anketové lístky s otázkami. Tie daj aspoň 10 žiakom vyplniť. Odpovede spracuj v Exceli do tabuliek a exportuj do grafov.
	Vytvor powerpointovú prezentáciu na tému „Počítačová architektúra“. Informácie čerpaj na internete a uprav ich tak, aby boli čo najzrozumiteľnejšie. Využi obrázky, diagramy, prechody, animácie a uveď zdroje na poslednej snímke.

	Úloha 7
	V skicári Orež tri fotografie – max. šírka/výška 600 px. Pošli ich e-mailom.
	Napíš vo Worde nasledujúci text a ulož ho do súboru: Znalosť textového procesora sa stáva základným vybavením mnohých profesií. Písacie stroje definitívne miznú z kancelárií a sú nahradzované počítačmi. Počítače nesporne zvyšujú produktivitu práce oproti písacím strojom predovšetkým tým, že textové editory ponúkajú množstvo možností a funkcií pre prácu s textom.
	Pomôž svojmu triednemu učiteľ vytvoriť prehľad o dochádzke za 1. švrťrok školského roka. Zisti údaje o dochádzke žiakov, zostavte tabuľku v MS Excel a vytvor v nich pomocou vzorcov pre súčet a priemer výstupné hodnoty dochádzky - vymeškané hodiny, ospravedlné a neospravedlnené.
	Na stránke csfd.cz nájdi ľubovoľný film a vyrob k nemu minimalistický propagačný plagát v programe Zoner Callisto. Všetky informácie o filme čerpaj z uvedenej stránky. Prácu ulož.

	Úloha 8
	Urob si vo Worde svoj vlastný rozvrh hodín. Údaje píš do tabuľky, využívaj podfarbenie buniek a rôzne farby písma.
	Napíš nasledujúci zoznam vo viacúrovňovom tvare, v ktorom si nadefinuj vlastné typy odrážok. Súbor ulož: Microsoft Word umožňuje využiť nasledujúce písma: 1. Rezy písma: a) obyčajné b) tučné c) kurzíva 2. Niektoré štýly písma: F preškrtnuté F index q horný q dolný F vryté F tieňované 3. Niektoré typy písma: « Arial « Times New Roman « Helvetica
	V programe Revelation Natural Art nakresli pohľad na krajinu. Technika: akvarel. Výsledok ulož ako .jpg.
	Vytvor v programe Zoner Callisto vzor tapety. Replikuj ho vedľa seba na formát A4 až kým ho úplne nezaplníš a ulož ako „návrh.jpg“

	Úloha 9
	Napíš referát o slovenskom spisovateľovi alebo spisovateľke v rozsahu strany A4. Použi wordart a dva obrázky. Nezabudni napísať zdroje, z ktorých si čerpal pri tvorbe referátu.
	Vytvor vo Worde pozvánku na prijímacie pohovory na VŠ s adresou, oslovením a rodným číslom študenta. Údaje si vymysli.
	V programe Revelation Natural art vytvor animáciu. Ako pozadie použi vlastný súbor z predošlej úlohy. Výsledok ulož ako .gif.
	Vytvor grafický návrh titulnej strany pozvánky na rozlúčku so školou, ktorý sa bude konať v telocvični školy dňa 15.6.2024 o 17:00. Využi ľubovoľný program, online editor, prípadne kombináciu viacerých.

	Úloha 10
	Vytvor pozvánku pre priateľov na narodeninovú oslavu. Nezabudni napísať MENU. Použi wordart a aspoň jeden obrázok.
	Vytvor v programe Excel svoj rozvrh hodín. Máš zadané tieto prvotné údaje:

1. Prvý údaj (INVENTÁR TRIEDY) vložte do bunky A2.
2. Druhý údaj (Poradové číslo) vložte do bunky B4.
3. Tretí údaj (Inventárny predmet) vložte do bunky B5.
4. Štvrtý údaj (Lavice) vložte do bunky A6.
5. Doplňte ďalšie údaje podľa vášho skutočného inventára učebne.
6. Pri opakovanom údaji (predmet) využite kopírovanie údajov. 
7. Hárok, v ktorom ste vytvorili svoj inventár triedy, pomenujte Inventár triedy (po ukážke spôsobu).
8. Vytvorený dokument uložte.
	Vytvor v Exceli koláčový graf na základe ankety, ktorú si sprav v rámci triedy. Téma: domáce zvieratá tvojich spolužiakov.
	Nájdi na internete fotografiu, na ktorej je aspoň 5 osôb s pozadím. Jednu osobu z obrázku vyretušuj tak, aby to nebolo na prvý pohľad evidentné. Dvom ďalším osobám navzájom vymeň hlavy. Ostatní spolužiaci budú hádať uskutočnené zásahy do fotografie. Pracuj na stránke photopea.com. 
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