TXT_LVL0_H03_Grafika v textovom editore (Titulka časopisu)
 Inštrukcie k samostatnej práci:
· Vytvorte vlastnú titulku časopisu podľa [image: ]PDF predlohy.

1. Cvičenie
Do textového dokumentu vložte textové pole a naformátujte text.
[image: ]
2. Cvičenie
Do  textového dokumentu vložte obrázok a tvary podľa videa.
[image: ]
3. Cvičenie
Naformátujte vložené tvary.
Checklist:
☐ Písmo nadpis – Bauhaus 93, veľkosť 30, čierna farba
☐ Písmo podnadpis – Bauhaus 93, veľkosť 16, sivá farba
☐ Písmo podnadpis 2 – Calibri, veľkosť 16, čierna farba
☐ Písmo text – Calibri, veľkosť 14, čierna farba
☐ Písmo označenie strán a vydania – Calibri, veľkosť 10, čierna farba, tučné
☐ Kocka 1 – biela farba, transparentnosť 70%
☐ Kocka 2 – biela farba, transparentnosť 80%
☐ Kocka 3 – biela farba, transparentnosť 90%
☐ Obdĺžnik 1 – biela farba, transparentnosť 60%
☐ Obdĺžnik 2 – biela farba, transparentnosť 50%
☐ Obdĺžnik 3 – biela farba, transparentnosť 40 %
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[image: ]                                                                                                                                                                                                              Tento materiál je zverejnený pod licenciou CC BY 4.0 
Môžete ho voľne používať, upravovať, a zdieľať pod podmienkou uvedenia autora.
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