Den bezpecného internetu

Podklady k projektovej Ulohe




&3 KIOCové otdzky projektu

-(::o délezité by si odkazal/a dospelym o online svete?
*Co by si chcel/a robit’ spoloCne s rodicmi/dospelymi v online svete?
*Co by sa dospeli mohli od vas deti nauéit’ v online svete?




Diskusia

*Kedy naposledy vam dospely nerozumel v online svete?
*VV ¢om ste ,online Sikovnejsi“ nez rodiCia?
*Co by ste im chceli vysvetlit?




Vyber formy vystupu

€ plagat

* i@ kratke video

« @ podcast

(@ komiks

&} scénka

- @ prezentacia

- @ ,reels” styl video
& digitalna kolaz




Online svet oCami mladych

» Dnes nebudeme riesit len ako nieco vytvorit, ale hlavne ¢o chceme
povedat. Budete tvorif dielo pre dospelych — rodicov, ucitelov, starych
rodicov.

» Vasou Ulohou je byf:

« vysvetlovatelia

* sprievodcovia

« odbornici na online svet mladych




Online svet nie je len technoldgia — je
to prostredie

Online svet je:

miesto komunikdcie
« miesto vzfahov

*  miesto zabavy

* miesto ucenia

* miesto rizik
« miesto prilezitosti
= Nie je fo ,len mobil".

» (% Diskusn& otdzka:
Co vsetko robite online, ¢o dospeli casto nevidia?




Rozdiel pohladu: mladi vs dospeli

Mladi casto vidia
» 7AObavu
» komunifu

tvorivost

»
» ycenie
» kontakt




Rozdiel pohladu: mladi vs dospeli

Dospeli Casto vidia
®» nebezpecenstvo
» stratu casu

» 7Avislost

» rozptylenie

» jzolAciu




Dolezitél

Ani jedna strana nema uplne pravdu ani uplne nepravdu.
Projekt ma poméct vzajomnému pochopeniu.




Dolezité témy online sveta (obsahove
oblasti)

» Bezpecnost

« sukromie

« hesld

« zdielanie fotiek

« cudz ludia online

« podvody

= Otdzka:
(3 Co by mali dospeli vediet, aby vds chrdnili sprdvne — nie prehnane?




(obsahové oblasti)

= Komunikacia
 chaty
* herné komunity

e socidlne siete

« skupiny
« komentdre

» (% Co dospeli casto nepochopia na online komunikAciie




(obsahové oblasti)

» Zdabava a hry
« hry =spoluprdca, stratégia, reflexy
* nie len ,strielanie*

« socidalny kontakt

» (% Co by si chcel, aby dospeli pochopili o hrani hier2




(obsahové oblasti)

» Ucenie atvorba
« ndavody
« kurzy

« programovanie

« tvorba videi
« grafika
« hudba

» % Co samladiucia online, ¢o 3kola nie vidy pokryva?




(obsahové oblasti)

= Rovnovdha a cas

« kolko je vela?

« kedy je online prospesny?
« kedy skodi?

» (% Coje rozumné pravidlo — nie zdkaz?




Co sa mdzu dospeli naucit od mladych

Mladi Casto vedia:
« rychlo sa ucif aplikécie
-+ testovat noveé ndstroje

« digitalne tvorif

« riesitf technické probléeémy
« chdpat trendy
« prispdsobit sa

» (% Projekt nema byt stazovanie — ale ponuka spoluprace.




Vase dielo ma obsahovat:

vysvetlenie online sveta
konkrétne priklady
odporucania pre dospelych
navrh spoluprdce

Co sa mbozu dospeli naucit
nie len kritiku — ale riesenia

JRIKIKIKIK




